Zajecia komputerowe (klasy 1-3)

Zgodnie z wytycznymi nowej podstawy programowej zajecia komputerowe nalezy prowadzi¢ w korelacji z
pozostatymi obszarami edukacji. W klasach 1-3 szkoty podstawowej komputer ma by¢ wykorzystywany jako
urzadzenie, ktére wzbogaca proces nauczania i uczenia sie.

Uczniowie:

® poznajg zasady obstugi komputera oraz jego oprzyrzgdowania,

* piszg teksty,
e tworzg rysunki, animacje i prezentacje,

* rozwijajg zainteresowania i utrwalajg wiadomosci, korzystajgc z edukacyjnych gier komputerowych

(programy edukacyjne na ptytach i w sieci),

¢ zdobywajg podstawowa wiedze na temat funkcjonowania niektérych programéw. Uczniom klas 1-3
nalezy umozliwié korzystanie ze szkolnej pracowni komputerowe;j. Zaleca sie, aby podczas zaje¢ kazde
dziecko miato do swojej dyspozycji osobny komputer z dostepem do internetu.

Umiejetnosci podstawowe i ponadpodstawowe (w ujeciu ogéinym)

Klasa 1

Umiejetnosci w zakresie edukacji komputerowej

podstawowe

ponadpodstawowe

e Umie wigczyé i wytgczy¢ komputer.

e Nazywa podstawowe elementy zestawu komputerowego.

* Postuguje sie myszg i klawiatura.

* Rozpoznaje klawisze literowe i cyfrowe.

® Zna niektdre pojecia zwigzane z obstuga komputera oraz nazwy klawiszy
(np. klikng¢, kursor, Przybornik, Spacja, Caps Lock, Enter, Shift, Backspace,
Delete, Alt prawy).

e Samodzielnie pisze litery, wyrazy i krétkie zdania, korzystajac z
edytora tekstu w programie Microsoft Word.

e Samodzielnie korzysta z podstawowych narzedzi z Przybornika w
edytorze grafiki Paint i wykonuje rysunki.

* Wie, ze za posrednictwem komputera mozna korzystac z

internetu.

¢ Wykonuje polecenia wymagajace zastosowania wybranych klawiszy.

e Pisze (z pomocga nauczyciela) litery, cyfry, wyrazy i krétkie zdania,
korzystajac z edytora tekstu w programie Microsoft Word.

 Korzysta (z pomoca nauczyciela) z podstawowych narzedzi z Przybornika w
edytorze grafiki Paint.

e Umie uruchomié¢ edukacyjng gre komputerowg i zna zasady jej dziatania.

e Obserwuje osobe dorostg korzystajgca z internetu, z pomoca

nauczyciela przeglada bezpieczne strony internetowe.

Umiejetnosci w zakresie bezpieczenistwa

podstawowe

ponadpodstawowe

* Dobrze zna regulamin obowigzujacy w pracowni komputerowej i stosuje
sie do niego.

e Prawidtowo witgcza i wytgcza komputer.

e Wie, ze z komputera i z internetu trzeba korzystac tak, by nie narazaé

wtasnego zdrowia i bezpieczerstwa.

¢ Doskonale zna regulamin obowigzujgcy w pracowni komputerowe;j
i stosuje sie do niego.

e Rozumie, ze podczas korzystania z sieci nie wolno ujawnia¢ swoich
danych.

¢ Informuje innych o ewentualnych zagrozeniach.

Klasa 2

Umiejetnosci w zakresie edukacji komputerowej

podstawowe

ponadpodstawowe

® Sprawnie postuguje sie myszg - korzysta z jej prawego i lewego przycisku.

* Rozpoznaje wybrane klawisze i wykonuje polecenia z ich wykorzystaniem.

e Wie, jak korzystaé z klawiszy - strzatek kursoréw.

* Samodzielnie pisze litery, cyfry, wyrazy, zdania i krétkie teksty, korzystajac
z edytora tekstu w programie Microsoft Word.

» Stosuje niektore elementy formatowania tekstu (np. rozmiar i kolor
czcionki).

¢ Samodzielnie wykonuje rysunki, korzystajac z podstawowych narzedzi z
Przybornika w edytorze grafiki Paint.

e Wie, do czego stuzy Kalkulator.

e Rozpoznaje i nazywa nosniki (np. ptyta CD).

¢ Umie uruchomié¢ edukacyjna gre komputerowg; zna zasady jej dziatania,

czyta prostg instrukcje; korzysta z opcji w grach edukacyjnych.

e Sprawnie pisze, korzystajgc z edytora tekstu

w programie Microsoft Word oraz tworzy rysunki w programie

Paint.

e Bez problemu stosuje elementy formatowania.

¢ Wykonuje polecenia z wykorzystaniem Kalkulatora (zgodnie z
odpowiednim zakresem liczbowym).

* Przeglagda wybrane przez nauczyciela strony internetowe (np.

strone swojej szkoty).

Umiejetnosci w zakresie bezpieczeristwa

podstawowe

ponadpodstawowe

¢ Stosuje sie do regulaminu obowigzujacego w pracowni komputerowej.

* Bezwzglednie przestrzega zasad prawidtowego witgczania i wytaczania
komputera.

e Wie, ze z komputera i z internetu trzeba korzystac tak, by nie naraza¢

wtasnego zdrowia i bezpieczenstwa.

e Doskonale zna regulamin obowigzujgcy w pracowni komputerowe;j
i stosuje sie do niego.

* Rozumie, ze podczas korzystania z sieci, nie wolno ujawnia¢ swoich
danych.

e Informuje innych o zagrozeniach.




Klasa 3

Umiejetnosci w zakresie edukacji komputerowej

podstawowe

ponadpodstawowe

e Umie obstugiwac¢ komputer.

e Sprawnie postuguje sie myszg i klawiatura.

e Poprawnie nazywa najwazniejsze elementy zestawu komputerowego i
zna ich przeznaczenie.

e Samodzielnie uruchamia niektére programy.

e Korzysta z poznanych opcji w programach.

* Whpisuje za pomoca klawiatury litery, cyfry i inne znaki, wyrazy, zdania i
krétkie teksty.

e Woykonuje rysunki za pomoca wybranego edytora grafiki.

¢ Stosuje wybrane elementy formatowania tekstu (np. kopiowanie,
usuwanie, pogrubianie).

e Zapisuje i drukuje opracowany samodzielnie tekst lub rysunek.

e Korzysta z Kalkulatora.

e Odtwarza animacje i prezentacje multimedialne.

¢ Przeglada wybrane przez nauczyciela strony internetowe (np. strone
swojej szkoty).

¢ Wyszukuje informacje, korzystajac ze wskazanych przez nauczyciela
adresow stron internetowych i umie z nich skorzystac.

* Dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej, nawiguje po
stronach w okreslonym zakresie.

® Postuguje sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijajac

swoje zainteresowania i poszerzajac zakres wiadomosci.

e Sprawnie pisze, korzystajac z edytora tekstu

w programie Microsoft Word oraz tworzy rysunki w programie Paint.

e Sprawnie korzysta z przekazéw multimedialnych; stosuje ich
wytwory w swojej dziatalnosci twérczej (zgodnie z elementarng
wiedzg o prawach autora).

e Sprawnie realizuje proste projekty w zakresie form uzytkowych, w
tym stuzace ksztattowaniu wtasnego wizerunku i otoczenia oraz
upowszechnianiu kultury w srodowisku szkolnym (stosujac

okreslone narzedzia i wytwory przekazéw medialnych).

Umiejetnosci w zakresie bezpieczeristwa

podstawowe

ponadpodstawowe

¢ Stosuje sie do regulaminu obowigzujgcego w pracowni komputerowej.

* Bezwzglednie przestrzega zasad prawidtowego wiaczania i wytaczania
komputera.

e Wie, ze z komputera i z internetu trzeba korzystac tak, by nie narazac

wiasnego zdrowia i bezpieczenstwa.

Zna zagrozenia wynikajace z korzystania z komputera, internetu i

multimediow:

- wie, ze praca przy komputerze meczy wzrok, nadwereza kregostup,
ogranicza kontakty spoteczne,

- ma $wiadomos¢ niebezpieczenstw wynikajgcych z anonimowosci

kontaktéw i podawania swojego adresu,

- stosuje sie do ograniczen dotyczacych korzystania z komputera, internetu i

multimediéw.
* Wie, ze dzieci powinny korzystac tylko z gier dostosowanych do wieku i

poziomu umiejetnosci najmtodszych uzytkownikéw komputeréw.

¢ Doskonale zna regulamin obowigzujgcy w pracowni komputerowe;j
i stosuje sie do niego.

* Rozumie, ze korzystajac z sieci nie wolno ujawniaé danych
personalnych.

e Informuje innych o zagrozeniach.




