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Ocena: dopuszczajaca

Ocena: dostateczna

Ocena: dobra

Ocena: bardzo dobra

zna zasady bezpiecznej pracy z komputerem, w
sposéb bezpieczny, zgodny z prawem i
przeznaczeniem postuguje si¢ komputerem i jego
oprogramowaniem,

zna i stosuje zasady bezpiecznej pracy z
komputerem,

wymienia zasady bezpiecznej pracy z komputerem
,dostrzega zagrozenia wynikajace z tamania zasad
bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem,

zna skutki nieprawidtowego zorganizowania
komputerowego stanowiska pracy dostosowuje
stanowisko pracy do wymagan bezpiecznej i
higienicznej pracy,

wie, co to jest wirus komputerowy,

potrafi nazwaé program antywirusowy zainstalowany

w szkolnej pracowni komputerowej,

rozumie pojecia: program antywirusowy i
profilaktyka antywirusowa.

z pomoca nauczyciela dokonuje sprawdzenia dysku
programem antywirusowym.

dokonuje sprawdzenia dysku programem
antywirusowym.

zna pojecia: internet, przeglgdarka internetowa,
stowa kluczowe, poczta elektroniczna, netykieta,
komunikator internetowy,

rozumie pojecia: internet, przeglgdarka
internetowa, sfowa kluczowe, poczta
elektroniczna, netykieta, komunikator
internetowy,

wyjasnia pojecia: internet, przeglqgdarka
internetowa, sfowa kluczowe, poczta
elektroniczna, netykieta, komunikator
internetowy,

uruchamia wybrang przegladarke internetowa,

otwiera w przegladarce strong WWW o adresie
podanym przez nauczyciela,

nazywa przyciski na pasku narze¢dzi
uruchomionej przegladarki internetowej,

opisuje przyciski na pasku narzedzi uruchomione;j
przegladarki internetowe;j,

przeglada otwartg strong WWW i omawia jej zawartosé,

opisuje charakterystyczne elementy
strony WWW,

zna zasady netykiety obowigzujace uzytkownikdéw
internetu,

zna i stosuje zasady netykiety
obowigzujace uzytkownikow internetu,

$wiadomie stosuje zasady netykiety,

uzasadnia konieczno$¢ stosowania regut
poprawnego zachowania w sieci i poza nig;

potrafi uzywa¢ komunikatoréw internetowych,
korzystajac ze wskazowek,

potrafi uzywa¢ komunikatoréw
internetowych postgpujac zgodnie z
instrukcja,

swobodnie komunikuje si¢ z innymi uzytkownikami
internetu za pomoca komunikatora internetowego,

przy pomocy nauczyciela tworzy proste formy
wypowiedzi na zadany temat z wykorzystaniem
zgromadzonych informacji.

odpowiada na zadane pytania, korzystajac
ze zdobytych informacji,

tworzy proste formy wypowiedzi na zadany temat z
wykorzystaniem zgromadzonych informacji,

opracowuje wskazany dokument realizujac
tematy z zakresu innych przedmiotéw
nauczania,

z pomoca nauczyciela rozpoznaje mozliwe
zagrozenia wynikajace z korzystania z internetu,

z niewielka pomoca nauczyciela
rozpoznaje i ocenia mozliwe zagrozenia
wynikajace z korzystania z internetu,

samodzielnie rozpoznaje i ocenia mozliwe zagrozenia
wynikajace z korzystania z internetu,

rozpoznaje, omawia, i ocenia mozliwe
zagrozenia wynikajace z korzystania z
internetu,

zna reguly poprawnego wprowadzania tekstu,

pisze prosty tekst z zastosowaniem matych i
wielkich liter oraz polskich znakdw,

wprowadza tekst z klawiatury z
uwzglednieniem zasad edycji tekstu oraz
sposobu wpisywania polskich znakéw,

wyjasnia pojecia: edytor tekstu, akapit,

formatuje akapit wedtug podanego wzoru,

pisze teksty, Swiadomie stosujac reguty
poprawnego wprowadzania tekstu,

przy pomocy nauczyciela opracowuje i redaguje

redaguje i formatuje proste teksty wedtug

opracowuje i redaguje teksty (listy, ogloszenia, zaproszenia,




teksty (listy, ogloszenia, zaproszenia, ulotki,
wypracowania),

podanego wzoru,

ulotki, wypracowania),

z pomocg nauczyciela faczy w jednym dokumencie
obiekty pochodzace z réznych aplikacji (faczy
grafike z tekstem),

przy pomocy nauczyciela modyfikuje istniejacy
dokument,

wstawia kliparty i wlasne rysunki do
dokumentu tekstowego, postepujac
zgodnie z instrukcja,

stosuje rézne style otaczania rysunku
tekstem, potrafi zmieni¢ rozmiar rysunku
wedhug opisu,

zmienia rozmiar wstawionego obiektu
zgodnie z opisem,

umieszcza w tekscie rysunki, tabele i inne obiekty,
samodzielnie wstawia kliparty do dokumentu tekstowego,
dba o jednolity, estetyczny wyglad tworzonego dokumentu
tekstowego,
samodzielnie wstawia rysunki z edytora grafiki do
dokumentu tekstowego,

$wiadomie: korzysta z opcji formatowanie
rysunku.

dobiera rodzaj obiektu do tworzonego
dokumentu, korzysta z metody przeciggnij i
upusc.

z pomoca nauczyciela tworzy ozdobne napisy,

z pomoca nauczyciela tworzy i formatuje prosta
tabelg,

wykorzystuje pasek narzedzi

do tworzenia ozdobnych napiséw,
wstawiania i modyfikowania tabeli
Z pomocg hauczyciela,

tworzy ozdobne napisy,

$wiadomie dobiera rodzaj ozdobnych napiséw do
tworzonego dokumentu,

wykorzystuje klawisz Tab do wyréwnywania
tekstu w kolumnach,

tworzy i formatuje tabelg zgodnie z instrukcja,

przy pomocy nauczyciela wykorzystuje
autoksztalty i 0zdobne napisy do wzbogacania
dokumentow tekstowych,

z pomocg nauczyciela lub postgpujac
zgodnie z instrukcja, wykorzystuje proste
autoksztatty i ozdobne napisy do
urozmaicania dokumentéw tekstowych,

wykorzystuje autoksztatty i 0zdobne napisy
do wzbogacania dokumentéw tekstowych,

samodzielnie zmienia ksztatt i kolor
wstawianych obiektow,

$wiadomie dobiera rodzaj autoksztattéw do
tworzonego dokumentu,

przy pomocy nauczyciela opracowuje i redaguje
teksty (listy, ogloszenia, zaproszenia, ulotki,
wypracowania), stosujac podstawowe mozliwosci
edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i
strony, taczy grafike z tekstem,

z niewielka pomoca nauczyciela
opracowuje i redaguje teksty (listy,
ogloszenia, zaproszenia, ulotki,
wypracowania), stosujac podstawowe
mozliwosci edytora tekstu w zakresie
formatowania akapitu i strony, taczy
grafike z tekstem,

wedtug wskazowek lub zgodnie z opisem opracowuje i
redaguje teksty (listy, ogloszenia, zaproszenia, ulotki,
wypracowania), stosujac podstawowe mozliwosci edytora
tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony, faczy
grafike z tekstem,

Samodzielnie opracowuje i redaguje teksty
(listy, ogloszenia, zaproszenia, ulotki,
wypracowania), stosujac podstawowe
mozliwosci edytora tekstu w zakresie
formatowania akapitu i strony, laczy grafike z
tekstem,

nazywa poznane edytory graficzne,

wskazuje elementy okna edytora grafiki,

zmienia grubo$¢ linii rysowania oraz jej rozmiar i
kolor,

wykonuje rysunek wedhug instrukeji,
wedtug opisu tworzy wskazany rysunek i
zapisuje go na dysku w dowolnym z
poznanych edytoréw grafiki,

samodzielnie uruchamia edytor grafiki wykorzystywany na
lekcji,

samodzielnie tworzy dowolny rysunek i zapisuje go na
dysku,

rozpoznaje pliki graficzne na podstawie
ich rozszerzen i ikon,

objasnia zastosowanie elementow okna
edytora grafiki,

wstawia tekst do rysunku zgodnie z instrukcja
z podrecznika lub wedtug wskazoéwek nauczyciela,

wstawia tekst do rysunku,

zmienia styl, rozmiar i rodzaj czcionki za pomoca
dostgpnych narzgdzi tekstowych edytora grafiki,

$wiadomie korzysta z narze¢dzi tekstowych,

rozumie pojecia: grafika komputerowa,
edytor grafiki,

wyjasnia pojecia: grafika komputerowa, edytor grafiki,

odréznia typy zapisanych plikow,
poréwnuje rozmiary plikow w zalezno$ci od
typu,

przy pomocy nauczyciela tworzy rysunki i motywy
przy uzyciu edytora grafiki (postuguje si¢ ksztaltami,
barwami, przeksztatcaniem obrazu, fragmentami
innych obrazéw),

przy niewielkiej pomocy nauczyciela
tworzy rysunki i motywy przy uzyciu
edytora grafiki (postuguje si¢ ksztattami,
barwami, przeksztalcaniem obrazu,
fragmentami innych obrazéw),

samodzielnie tworzy rysunki i motywy przy uzyciu edytora
grafiki (postuguje si¢ ksztaltami, barwami,
przeksztatcaniem obrazu, fragmentami innych obrazéw),

przy pomocy nauczyciela tworzy rysunki i motywy

z niewielka pomoca nauczyciela tworzy

wedtug wskazoéwek lub zgodnie z opisem tworzy rysunki i

samodzielnie tworzy rysunki i motywy przy




przy uzyciu edytora grafiki (postuguje si¢
ksztattami, barwami, przeksztalcaniem obrazu,
fragmentami innych obrazéw),

rysunki i motywy przy uzyciu edytora
grafiki (postuguje si¢ ksztattami,
barwami, przeksztatlcaniem obrazu,
fragmentami innych obrazéw),

motywy przy uzyciu edytora grafiki (postuguje si¢
ksztattami, barwami, przeksztalcaniem obrazu,
fragmentami innych obrazéw),

uzyciu edytora grafiki (postuguje si¢
ksztaltami, barwami, przeksztalcaniem
obrazu, fragmentami innych obrazéw),

zna przeznaczenie arkusza kalkulacyjnego
nazywa poznany na lekcji arkusz kalkulacyjny,

korzystajac ze wskazdéwek nauczyciela, uruchamia
arkusz kalkulacyjny stosowany na lekcji,

wskazuje elementy okna arkusza kalkulacyjnego,
rozpoznaje plik arkusza na podstawie ikony,

zna pojecie: komorka biezgca.

zmienia zawarto$¢ komorki,

omawia przeznaczenie arkusza
kalkulacyjnego

opisuje budowg okna programu,

zna przeznaczenie najczgsciej uzywanych
przyciskow paska narzedzi,

zmienia szeroko$¢ kolumny i wysoko$¢
wiersza,

wskazuje charakterystyczne elementy
okna arkusza kalkulacyjnego,

omawia zalety arkusza kalkulacyjnego,

objasnia zasady wykonywania obliczen w arkuszu.,
wyjasnia pojecia: arkusz kalkulacyjny, kolumna, wiersz,
komérka, pole nazwy, obszar roboczy, adres komérki,
zakres komorek, komdrka aktywna,

wykonuje w arkuszu obliczenia, tworzac proste formuty,
umieszcza w komorkach arkusza dane i prawidtowo
zapisuje gotowe formuty,

objasnia zastosowanie charakterystycznych
elementow okna arkusza kalkulacyjnego,
objasnia przeznaczenie paskow narzedzi i
umieszczonych na nich przyciskow,

przy pomocy nauczyciela wykonuje w arkuszu
kalkulacyjnym proste obliczenia,

opierajac si¢ na opisie, tworzy proste
formuly, stosujac cztery podstawowe
dziatania matematyczne,

rozumie pojecia: pasek formuty, formuta,

samodzielnie uruchamia arkusz kalkulacyjny
wykorzystywany na lekcji,

wyjasnia pojecia: pasek formuty, formuta,zgodnie z
instrukcja wykonuje obliczenia, wykorzystujac w
formutach funkcje: SUMA, SREDNIA, NAJMNIEJSZA
(MIN), NAJWIEKSZA (MAX),

omawia zasady tworzenia i przeznaczenie
formut,

nadaje arkuszom odpowiedni wyglad, dbajac
o ich czytelno$¢, przejrzystosé i estetyke,

otwiera zapisany wczesniej arkusz,
przeglada zawartos¢ arkusza kalkulacyjnego.

umieszcza w komérkach dane przez
kopiowanie lub wypehianie,
umieszcza formuty w komorkach,
stosujgc operacje kopiowania

i wypehiania wedlug opisu,

wykonuje obliczenia, wykorzystujac w formutach funkcje
SUMA,

korzysta z opcji autosumowania,

wykonuje obliczenia, wykorzystujac w formulach funkcje
SREDNIA,

modyfikuje arkusz, dodajac lub usuwajac
wiersze i kolumny,

zmienia wedlug wlasnego pomystu wyglad
arkusza, korzystajac z paska narzedzi
uruchomionego programu,

wedlug wskazdéwek nauczyciela tworzy
wykresy na podstawie zgromadzonych
danych.

tworzy wykresy na podstawie zgromadzonych
danych.

przy pomocy nauczyciela wykonuje w arkuszu
kalkulacyjnym proste obliczenia, przedstawia je
graficznie i interpretuje,

wykonuje w arkuszu kalkulacyjnym
proste obliczenia, przedstawia je
graficznie i interpretuje,

wedtug wskazowek lub zgodnie z opisem wykonuje w
arkuszu kalkulacyjnym proste obliczenia, przedstawia je
graficznie i interpretuje,

samodzielnie wykonuje w arkuszu
kalkulacyjnym proste obliczenia, przedstawia
je graficznie i interpretuje,

nazywa poznany na lekcji program do tworzenia
prezentacji multimedialnych,

otwiera nowy dokument,
zna zasady tworzenia prezentacji multimedialnych,

wymienia zasady tworzenia prezentacji
multimedialnych,

pisze tekst z zachowaniem zasad
poprawnego wprowadzania tekstu,

rozumie pojecia: slajd i obszar slajdu,

uruchamia i modyfikuje przykladowsa prezentacje,

przy pomocy nauczyciela analizuje budowg przyktadowej
prezentacji,

omawia zadania programu do tworzenia prezentacji
multimedialnych,

objasnia zasady pracy z poznanym
programem do tworzenia prezentacji,

analizuje budowe przyktadowej prezentaciji,

przy pomocy nauczyciela tworzy proste animacje i
prezentacje multimedialne,

samodzielnie tworzy prosta animacjg¢ i
prezentacj¢ multimedialna,

przy pomocy nauczyciela przygotowuje proste
animacje i prezentacje multimedialne,

przy niewielkiej pomocy nauczyciela
przygotowuje proste animacje i
prezentacje multimedialne,

wedtug wskazowek lub zgodnie z opisem przygotowuje
proste animacje i prezentacje multimedialne,

samodzielnie przygotowuje proste animacje i
prezentacje multimedialne,

tworzy proste animacje wedtug instrukcji,

$ledzi dziatanie programu,

$ledzi dziatanie programu, korzystajac z opcji rozpocznij

opisuje pojecia: stos, polecenie, praca




zna pojecia: stos, polecenie, praca krokowa.

korzystajac z Opcji rozpocznij prace
krokowg przy pomocy nauczyciela,

prace krokowg.
tworzy proste animacje,

krokowa,

Z pomoca nauczyciela opracowuje proste projekty
graficzne z wykorzystaniem poznanych polecen,

wedtug instrukcji opracowuje proste
projekty graficzne z wykorzystaniem
poznanych polecen,

samodzielnie opracowuje proste projekty graficzne,

opracowuje proste projekty graficzne,
wykorzystujac polecenia inne niz poznane
na lekgji,

z pomoca nauczyciela graficznie przedstawia dane
liczbowe w arkuszu kalkulacyjnym oraz je
interpretuje,

wedtug instrukcji graficznie przedstawia
dane liczbowe w arkuszu kalkulacyjnym
oraz je interpretuje,

graficznie przedstawia dane liczbowe w arkuszu
kalkulacyjnym oraz je interpretuje,

Z pomoca nauczyciela tworzy proste motywy lub
steruje obiektem na ekranie za pomoca ciagu
polecen,

wedtug instrukcji tworzy proste motywy
lub steruje obiektem na ekranie za pomoca
ciggu polecen,

tworzy proste motywy lub steruje obiektem na ekranie za
pomoca ciagu polecef,

Z pomoca nauczyciela porozumiewa si¢ z innymi
osobami podczas realizacji wspdlnego projektu,

z niewielka pomoca nauczyciela
porozumiewa si¢ z innymi osobami
podczas realizacji wsp6lnego projektu,

porozumiewa si¢ z innymi osobami podczas
realizacji wspolnego projektu,

z pomocg hauczyciela wykorzystuje, stosownie do
potrzeb, informacje w réznych formatach.

wykorzystuje, stosownie do potrzeb, informacje w
roéznych formatach.

z pomoca nauczyciela za pomoca ciagu polecen
tworzy proste motywy lub steruje obiektem na
ekranie,

z niewielka pomoca nauczyciela za
pomoca ciagu polecen tworzy proste
motywy lub steruje obiektem na ekranie

wedtug wskazowek lub zgodnie z opisem za pomoca Ciagu
polecen tworzy proste motywy lub steruje obiektem na
ekranie,

samodzielnie za pomoca ciagu polecen
tworzy proste motywy lub steruje obiektem na
ekranie,

wymienia miejsca zastosowania komputera w
najblizszym otoczeniu,

opisuje sposoby zastosowania komputera
W najblizszym otoczeniu,

opisuje miejsca z najblizszego otoczenia, w ktorych
wykorzystuje si¢ komputery,

omawia organizacj¢ stanowiska pracy przy
komputerze w ré6znych miejscach szkoty,

Ocena celujaca: uczen przygotowuje wlasne prace graficzne ,tekstowe , prezentacje multimedialne na konkursy informatyczne, bierze udzial w konkursach informatycznych, wykorzystuje tresci zawarte na
stronach internetowych, encyklopediach multimedialnych i innych zrédtach do poszerzania swoich wiadomosci oraz opracowywania wiasnych prac, jego wiedza i umiej¢tnosci wykraczaja

poza program nauczania szkolty podstawowe;j.

Zapoznatem si¢ z wymaganiami edukacyjnymi i zasadami 0CeNiania. ..............coeuvuueueuiineniineneneenennnn (podpis ucznia)

............................................... (podpis rodzica)
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