Wymagania edukacyjne z zaje¢ komputerowych w klasie 4

Ocena dostateczna :uczen

zna i stosuje zasady bezpiecznej
pracy z komputerem,

rozumie pojecia: pulpit, ikona,
plik, katalog,

rozpoznaje typy plikéw po
wygladzie ikony,

okresla podstawowe elementy
pulpitu (biurka),

zapisuje pliki na dysku we
wskazanym katalogu (folderze)
wedtug wskazowek nauczyciela

Ocena dobra: uczen

wymienia zasady bezpiecznej
pracy z komputerem,

dostrzega zagrozenia
wynikajace z tamania zasad
bezpiecznej i higienicznej
pracy z komputerem,

prawidtowo nadaje nazwy
plikom i katalogom,

wyjasnia budowe pulpitu,

zna sposoby pracy z oknami,

samodzielnie tworzy pliki i
katalogi,

samodzielnie zapisuje pliki w

Ocena bardzo dobra: uczen

zna skutki nieprawidtowego
zorganizowania
komputerowego stanowiska

pracy,

dostosowuje stanowisko pracy
do wymagan bezpiecznej i
higienicznej pracy,

postuguje si¢ podstawowym
stownictwem informatycznym,

rozroznia ikony programow,
dokumentéw i katalogow,

wymienia podobienstwa w
wygladzie pulpitow systemow
Windows i Linux,

tworzy skroét do programu
wskazanego przez nauczyciela;

wyjasnia pojecia takie, jak:
pulpit, program, system
operacyjny, ikona, przycisk,
okno programu, dokument,
kursor tekstowy, plik, nazwa
pliku, katalog (folder),

opisuje poznane sposoby
tworzenia plikow i katalogow
(folderow),

Ocena celujaca: uczen

rozpoznaje, nazywa i objasnia
zagrozenia wynikajace z
niewlasciwego korzystania z
komputera;

zmienia konfiguracj¢ ekranu,
na przyktad tto, kolory,
wygaszacz,

wyjasnia sposoby pracy z
wieloma oknami jednego
programu oraz pracy z oknami
wielu uruchomionych
programéw,

omawia korzysci, jakie daje
porzadkowanie informacji na
dysku przez tworzenie



lub zgodnie z opisem,

Zwraca uwage na miejsce
zapisania pliku,

zna pojecia: program
komputerowy, system
operacyjny,

z niewielka pomoca nauczyciela
Iub wedtug opisu:

o kopiuje, usuwa pliki i
katalogi,

O usuwa i kopiuje grupe
plikow,

zwraca uwage na estetyke

opracowanego dokumentu,

rozumie pojecia: internet,
przeglgdarka internetowa,
stowa kluczowe, poczta
elektroniczna, netykieta,
komunikator internetowy,

wymienia nazwy najczesciej
uzywanych przegladarek,

omawia przeznaczenie paska
adresu w oknie przegladarki,

nazywa przyciski na pasku
narzedzi uruchomionej

katalogu w miejscu wskazanym
przez nauczyciela,

tworzy strukture katalogow
(folderéw) wedtug opisu,

porusza si¢ po strukturze
katalogu (folderu),

samodzielnie:

o0 kopiuje, usuwa pliki i
katalogi,

O usuwa i kopiuje grupe
plikéw,

przygotowuje do druku i
drukuje dokument
zaakceptowany przez
nauczyciela,

wykorzystuje podstawowe
funkcje przegladarki do
przegladania stron WWW,

omawia charakterystyczne
elementy okna przegladarki.

opisuje przyciski na pasku
narze¢dzi uruchomionej

tworzy nowy katalog (folder)
podczas zapisu pliku,

wyjasnia pojecia takie, jak:
program komputerowy, system
operacyjny,

zapisuje pliki w dowolnym
miejscu,

sprawnie wykonuje
podstawowe operacje na
plikach;

wyjasnia pojecia: internet,
przeglgdarka internetowa,
stowa kluczowe, poczta
elektroniczna, netykieta,
komunikator internetowy,

korzysta z odsytaczy i wyjasnia
ich role,

wykorzystuje tresci zawarte na
wskazanych stronach
internetowych do poszerzania
swoich wiadomosci oraz
opracowywania zadan,

opisuje charakterystyczne
elementy strony WWW,

katalogow (folderdw),

omawia korzysci, jakie daje
porzadkowanie informacji na
dysku przez tworzenie
katalogow,

prezentuje zrealizowany projekt
z uzyciem projektora lub tablicy
interaktywnej,

stosuje zaawansowane opcje
drukowania,

wyjasnia znaczenie domeny,

wykorzystuje tresci zawarte na
wskazanych stronach
internetowych do poszerzania
swoich wiadomos$ci oraz
opracowywania wlasnych prac,



przegladarki internetowe;j,

otwiera i obshuguje wskazane
wyszukiwarki internetowe,

potrafi nazwac elementy
sktadowe adresu
internetowego;

na wskazanych przez
nauczyciela stronach
internetowych poszukuje
informacji na zadany temat,

wyszukuje, stosujac stowa
kluczowe, adresy stron
internetowych zawierajacych gry
dla dzieci,

z niewielka pomocg
nauczyciela zaktada wtasne
konto pocztowe,

wymienia charakterystyczne
elementy okna komunikatora
internetowego,

potrafi wspolpracowaé w grupie
oraz ponosi¢ odpowiedzialnos¢

przegladarki internetowej,

przeglada otwartg strone
WWW i omawia jej zawartosc,

wyjasnia budowe adresu
internetowego,

podaje przyktady domen
okreslajacych wiasciciela,

kierujac si¢ wlasnymi
zainteresowaniami, wyszukuje
w internecie informacje z
réznych dziedzin,

sprawdza we wskazanym
portalu internetowym, jakie
rodzaje gier mozna w nim
znalez¢,

zaklada wiasne konto
pOCZtOWE,

postuguje si¢ podstawowym
stownictwem informatycznym,

omawia role przyciskow Wstecz
i Dalej na pasku narzedzi
przegladarki internetowej,

podaje przyktady stron
internetowych przydatnych w
nauce,

wymienia skutki zagrozen
zwigzanych z grami
komputerowymi,

omawia kolejne etapy
tworzenia konta pocztowego,

korzysta z zaawansowanych
opcji wyszukiwarki
internetowej,

wykorzystuje tresci zawarte na
wskazanych stronach
internetowych do poszerzania
swoich wiadomo$ci oraz
opracowywania wlasnych prac,

objasnia skutki zagrozen
zwigzanych z grami
komputerowymi,

omawia zalety i wady poczty
elektronicznej,

dodaje adres do ksigzki
adresowej,

w trakcie realizacji ztozonego
zadania aktywnie wspotpracuje



za powierzone mu zadanie,

przy pomocy nauczyciela
wyszukuje informacje w
encyklopedii internetowej

wskazanej przez nauczyciela,

przy pomocy nauczyciela
selekcjonuje, porzadkuje i
gromadzi znalezione
informacje,

zna pojecia: edytor tekstu,
redagowanie tekstu, kursor
tekstowy, akapit,

wskazuje elementy okna
edytora tekstu,

zna reguly poprawnego
wprowadzania tekstu,

pisze prosty tekst z
zastosowaniem matych i
wielkich liter oraz polskich
znakéw,

przy niewielkiej pomocy
nauczyciela wyszukuje
informacje w encyklopedii
internetowej wskazanej przez
nauczyciela,

przy niewielkiej pomocy
nauczyciela selekcjonuje,
porzadkuje i gromadzi
znalezione informacje,

objasnia zastosowanie
elementéw okna edytora tekstu,

rozr6znia klawisze edycyjne i
klawisz Enter na klawiaturze
oraz kursor tekstowy i
wskaznik myszy,

wprowadza tekst z klawiatury z
uwzglednieniem zasad edycji
tekstu oraz sposobu wpisywania
polskich znakdw,

wyszukuje btedy w napisanym
tekScie i wprowadza poprawki,

wedtug wskazowek nauczyciela
wyszukuje informacje w
encyklopedii internetowej
wskazanej przez nauczyciela,

wedlug wskazowek nauczyciela
selekcjonuje, porzadkuje i
gromadzi znalezione
informacje,

Teksty komputerowe

wyjasnia pojecie edytora tekstu
i omawia zastosowanie edytora,

objasnia przeznaczenie paskow
narzedzi i umieszczonych na
nich przyciskéw,

rozrdznia pojecia: kursor
tekstowy i wskaznik myszy,

wyjasnia pojecia: edytor tekstu,
akapit,

formatuje akapit wedlug
podanego wzoru,

w grupie rowiesniczej,

samodzielnie wyszukuje
informacje w encyklopedii
internetowej wskazanej przez
nauczyciela,

samodzielnie selekcjonuje,
porzadkuje i gromadzi
znalezione informacje,

wyjasnia, na czym polega
czynno$¢ redagowania tekstu w
edytorze tekstu,

prawidtowo zapisuje plik
w przeznaczonym dla niego
katalogu (folderze),

samodzielnie prawidtowo
nadaje nazwe plikowi,

pisze teksty, Swiadomie
stosujac reguty poprawnego
wprowadzania tekstu,

omawia mozliwos$ci edytora
tekstu,

poprawnie dzieli tekst na
akapity,



poshuguje si¢ poleceniami
Cofnij i Powtdrz do zmiany
wykonanej operacji,

wymienia poznane sposoby
zaznaczania tekstu,

zaznacza dowolny fragment
tekstu w edytorze tekstu,

przy pomocy nauczyciela
opracowuje i redaguje teksty
(listy, ogloszenia, zaproszenia,
ulotki, wypracowania),

rozumie pojgcia takie, jak
redagowanie i formatowanie
tekstu,

wybiera czcionkg i ustala jej
atrybuty przed napisaniem tekstu,

przy pomocy nauczyciela
opracowuje dokumenty
uzytkowe,

dokonuje podstawowych
operacji formatowania tekstu,
takich jak wyréwnywanie,
zmiana rodzaju czcionki i jej
atrybutow,

wyrownuje akapit wedtug
instrukc;ji;

postuguje si¢ poleceniami
Kopiuj i Wklej,

wyjas$nia poznane sposoby
zaznaczania tekstu,

wykonuje operacje na bloku
tekstu: usunigcie, przeniesienie
w inne miejsce, kopiowanie,

redaguje i formatuje proste
teksty wedtug podanego wzoru,

dokonuje zmian w tekscie i
zachowuje zmieniony plik na
dysku,

wykorzystuje pasek narzedzi
do formatowania tekstu,

zna pojecie kodow sterujqcych,

sprawnie postuguje si¢
poleceniami Kopiuj, Wklej,
Cofnij,

wyjasnia pojecia blok, wiersz,

we whasciwy sposob zaznacza
dowolny fragment tekstu,
wyraz, zdanie, akapit

w edytorze tekstu,

opracowuje i redaguje teksty
(listy, ogloszenia, zaproszenia,
ulotki, wypracowania),

opracowuje dokumenty
uzytkowe zgodnie z opisem;

wie, ze stosowanie w jednym
zdaniu r6znych rodzajow,
rozmiar6w i koloréw czcionek
powoduje, iz tekst staje si¢
nieczytelny i osoba, ktéra go
czyta, gubi jego tresc;

ustawia wciecia akapitu,
korzystajac z gébrnych
suwakow na linijce,

redaguje i formatuje tekst na
zadany temat z
wykorzystaniem roéznych

prawidlowo usuwa zaznaczony
tekst, potrafi go odzyskac,

sprawnie wykonuje operacje na
bloku tekstu: usunigcie,
przeniesienie w inne miejsce,
kopiowanie,

wyrownuje akapit, korzystajac z
wiasciwych przyciskow na
pasku narzedzi;

sprawnie dokonuje
podstawowych operacji
formatowania tekstu:

wyjasnia zastosowanie kodow
sterujgcych;

redaguje i formatuje tekst na
dowolny temat
z wykorzystaniem réznych



stara si¢ stosowaé zasady
poprawnego wprowadzania
tekstu,

nazywa poznane edytory
graficzne,

wskazuje elementy okna
edytora grafiki,

zmienia grubo$¢ linii
rysowania oraz jej rozmiar i
kolor,

rysuje proste elementy
graficzne z wykorzystaniem
przybornika,

wstawia tekst do rysunku
zgodnie z instrukcjg

z podrgcznika lub wedtug
wskazowek nauczyciela,

rozumie pojecia: grafika
komputerowa, edytor grafiki,
sprawnie postuguje si¢ mysza
komputera, faczac, a nastepnie
kolorujac elementy rysunku na

tworzy dokumenty tekstowe
(w tym uzytkowe) zgodnie z
opisem,

z pomoca nauczyciela
przygotowuje rézne pisma
uzytkowe zgodnie z zasadami
poznanymi na lekcjach jezyka
polskiego, stosujac reguty
poprawnego wprowadzania
tekstu,

wykonuje rysunek wedtug
instrukeji,

wedtug opisu tworzy wskazany
rysunek i zapisuje go na dysku
w dowolnym z poznanych
edytoréw grafiki,

narzedzi i funkcji poznanego
edytora tekstu,

zna czynnosci, ktore nalezy
wykona¢, aby przygotowac
dokument do druku,

samodzielnie uruchamia edytor
grafiki wykorzystywany na
lekcji,

samodzielnie tworzy dowolny
rysunek i zapisuje go na dysku,

wstawia tekst do rysunku,
zmienia styl, rozmiar i rodzaj
czcionki za pomoca dostgpnych
narzgdzi tekstowych edytora
grafiki,

wyjasnia pojecia: grafika
komputerowa, edytor grafiki,
tworzy prace graficzne na
zadany temat z
wykorzystaniem poznanych

wyréwnanie tekstu, zmiana
rodzaju czcionki i jej
atrybutow,

zmienia czcionke i ustala jej
atrybuty w trakcie pisania
tekstu,

przygotowuje rozne pisma
uzytkowe zgodnie z zasadami
poznanymi na lekcjach jezyka
polskiego, stosujac reguty
poprawnego wprowadzania
tekstu,

rozpoznaje pliki graficzne na
podstawie ich rozszerzen i
ikon,

objasnia zastosowanie
elementow okna edytora
grafiki,

$wiadomie korzysta z narzedzi
tekstowych,

poréwnuje prace nad
rysunkiem w poznanych
programach,

narzedzi i funkcji poznanego
edytora tekstu,

sprawnie stosuje poznane
narzedzia do tworzenia

i przeksztalcania rysunkow
w edytorze grafiki,

przygotowuje wiasne prace
graficzne na konkursy
informatyczne,

wyjasnia pojecia: mapa bitowa,
piksel,



ekranie komputera,

przy pomocy nauczyciela
tworzy rysunki i motywy przy
uzyciu edytora grafiki
(postuguje si¢ ksztaltami,
barwami, przeksztatcaniem
obrazu, fragmentami innych
obrazéw),

poshuguje si¢ poleceniem
Cofnij, aby zrezygnowac z
ostatnio wprowadzonej zmiany,

wykonuje rysunki zgodne
ze schematem lub wedtug
wskazowek nauczyciela,

operuje kolorem rysowania
i ta,

dokonuje poprawek w pracach
graficznych.

przy pomocy nauczyciela:
uruchamia program edukacyjny

przy niewielkiej pomocy
nauczyciela tworzy rysunki i
motywy przy uzyciu edytora
grafiki (postuguje sie
ksztattami, barwami,
przeksztatcaniem obrazu,
fragmentami innych obrazow),

opracowuje prosty rysunek na
dowolny temat,

zmienia rozmiary elementéw
rysunku,

korzystajac z dostepnych
narzedzi programu,

przenosi fragment rysunku
w inne miejsce,

przy pomocy nauczyciela
korzysta z funkcji
Powigkszenie do likwidowania
przerw (szczelin) w konturze
rysunku.

narzedzi i funkcji programu
graficznego,

samodzielnie tworzy rysunki i
motywy przy uzyciu edytora
grafiki (postuguje sie
ksztaltami, barwami,
przeksztatcaniem obrazu,
fragmentami innych obrazow),

przeksztatca elementy rysunku,

wykorzystuje klawisz Shift
podczas rysowania linii
poziomych, pionowych,

pod katem 45°, kwadratow i
kot,

korzysta ze schowka podczas
kopiowania elementow rysunku.

ustala atrybuty rysunku
w edytorze grafiki,

przeksztatca elementy rysunku.

samodzielnie uruchamia
program edukacyjny

samodzielnie zmienia rozmiary
rysunku, nie niszczac go,

korzysta z funkcji
Powigkszenie do likwidowania
przerw (szczelin) w konturze
rysunku,

$wiadomie podejmuje decyzje
0 zapisaniu zmian w pliku
lub o rezygnacji z nich.

objasnia zastosowanie
charakterystycznych

korzystajac z dostgpnych
narzedzi programu, opracowuje
ztozony rysunek na dowolny
temat,

omawia podobienstwa i roznice
poznanych edytorow grafiki,

doktadnie analizuje zadanie,
opisuje problem.



wykorzystywany na lekcji.

z pomocg hauczyciela
porozumiewa si¢ z innymi
osobami podczas realizacji
wspdblnego projektu,

Z pomocg nauczyciela
wykorzystuje, stosownie do
potrzeb, informacje w roznych
formatach.

wymienia dziedziny zycia, w
ktérych komputery znajduja
zastosowanie,

korzystajac ze wskazoéwek
nauczyciela, obstuguje
programy multimedialne
poznawane na lekcji,

wymienia poznane programy
edukacyjne, encyklopedie,
stowniki multimedialne, gry,

obshuguje wedhug wskazowek
nauczyciela programy
multimedialne poznane na
lekcji, dostepne w szkolnej
pracowni komputerowej,

z niewielka pomocg nauczyciela
porozumiewa si¢ z innymi
osobami podczas realizacji
wsp6lnego projektu,

podejmuje decyzje w zakresie
swoich zadan i uprawnien,

opisuje przyktady
wykorzystania komputera i
internetu w zyciu codziennym,

rozumie pojecia: multimedia,
programy multimedialne,
programy edukacyjne,
uzytkowe,

obstuguje programy
multimedialne bez zmiany
opcji,

wykorzystywany na lekcji,
zna zastosowanie
charakterystycznych
elementéw okna
uruchomionego programu,

wykorzystuje, stosownie do
potrzeb, informacje w ré6znych
formatach.

wskazuje korzysci wynikajace z
uzywania komputerow w
ro6znych dziedzinach zycia
codziennego,

wyjasnia, czym sg multimedia,

wyjasnia pojecia: multimedia,
programy multimedialne,
programy edukacyjne,

samodzielnie obstuguje
programy multimedialne
poznawane na lekcji,

samodzielnie uruchamia
programy multimedialne
dostepne w szkolnej pracowni
komputerowej,

elementéw okna
uruchomionego programu,

porozumiewa si¢ z innymi
osobami podczas realizacji
wspolnego projektu,

podejmuje decyzje w zakresie
swoich zadan i uprawnien.

wybiera i wykorzystuje opcje
dostepne w programach
multimedialnych,

opisuje zakres zastosowan
multimedialnych programéw
edukacyjnych,

opisuje charakterystyczne cechy
programow multimedialnych,

wyjasnia pojecia: demo
programu, pokaz
multimedialny,

wymienia rodzaje programéw
multimedialnych,

dzieli si¢ z kolegami
i kolezankami z klasy
wlasnymi projektami,

potrafi samodzielnie podaé
rozwigzanie omawianego
problemu,

bierze udziat w konkursach
informatycznych.

potrafi opisa¢ warunki, jakie
musi speni¢ komputer, aby

dany program mogt sprawnie
dziatag,

analizuje wiadomosci zdobyte
Za pomoca programu
edukacyjnego i na ich podstawie
formutuje odpowiedzi na
zadane pytania,

obstuguje dowolne programy
multimedialne,

korzysta z programéw
multimedialnych,
przygotowujac si¢ do zaje¢ w



wymienia nazwy programow
uzytkowych poznanych na
lekcji,

rozumie pojecie programow
uzytkowych,

opisuje okno programu,

przy pomocy nauczyciela
importuje zdjecia z ptyty CD
dotaczonej do podrgcznika,

przy pomocy hauczyciela lub
zgodnie z opisem tworzy album
fotograficzny,

wybiera zdje¢cia do albumu z
katalogu wskazanego przez
nauczyciela,

omawia zastosowanie
programéw uzytkowych
poznanych na lekcji,

samodzielnie importuje zdjg¢cia
z ptyty CD dolaczonej do
podrecznika,

omawia funkcje
multimedialnych elementéw
programu edukacyjnego,

wyjasnia pojecie programow
uzytkowych,

wyjasnia przeznaczenie
dostepnych opcji w programie,

samodzielnie tworzy album
fotograficzny i nadaje mu
nazwe,

potrafi uzasadni¢ wybor zdjec
do albumu,

samodzielnie modyfikuje
fotografie, korzystajac z opcji
Edycja, Obréé, Prostowanie,
Efekty, Kadruj.

szkole z innych przedmiotéw,

potrafi wymieni¢ i omowic
kilka czasopism
komputerowych,

importuje zdj¢cia z aparatu
fotograficznego lub telefonu
komorkowego do programu
poznanego na lekcji,

wykorzystuje inne niz poznane
na lekcji sposoby modyfikacji
zdje¢,

prezentuje inny niz poznane na
lekcji program uzytkowy.
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